> FUTsway

I INTELIGENCIA QUE TRANSFORMA SEU JOGO.

DOCUMENTO DE PLANEJAMENTO - VERSAO 4

Ferramentas, servicos e
assinaturas necessarios

Tudo o que o FUTsway exige para ser desenvolvido, testado e
operado comercialmente: ferramentas, servicos em nuvem, contas,
assinaturas, licencas e equipamentos. Atualizado com o que ja esta
contratado e em uso (lIAs pagas, servidor em producao, Live,
agentes e aula em video no ar), o que foi descartado e o que falta.

Versao 4 - 28 de outubro de 2026 - Preparado por Rotcha para Wellington - substitui a v3 de 25/10

Novo home: o produto se chamava DNAPLAY até 28/10/2026; a partir desta versao, o nome é FUTsway, com
nova identidade visual.

Valores de assinatura nao sao informados: serdo apurados na contratacao. Os custos de IA por uso ja medidos
aparecem nas secoes 2 e 3.

Estado atual do sistema: este documento é a fotografia de 28/10. O estado de cada parte (configurado,
funcional, validado com dados reais, aprovado para vender) fica no quadro “"Estado atual” em https://futsway-
acompanhamento.pages.dev, que vale mais que este PDF se houver diferenca. Numeracao das fases: o
FUTsway Live é a Fase 3 e a comercializacao, sempre a ultima, a Fase 6.

FUTsway nao é produto oficial da Electronic Arts. EA SPORTS FC & marca de seus respectivos titulares.



O QUE MuDOU

Daversaol1a3

DA VERSAO 1 PARA A 2 (22 A 23/10)

Servidor: Hostinger, em Sao Paulo
Contratado em 22/10

O servidor de producao é um VPS da Hostinger
(plano KVM 2, Ubuntu 24.04) em Sao Paulo, no
ar com o sistema, HTTPS, backup e publicagao

automatica. Substitui a Hetzner CCX33 da

versao 1. A Hetzner fica s6 como opcao futura

de maquina pesada.

Cloudflare: ja em uso | Conta existente

A pégina publica de acompanhamento do

projeto roda no Cloudflare Pages (gratuito), na

conta ja existente. DNS, protecao e Turnstile

continuam previstos na mesma conta quando o

dominio for registrado.

DA VERSAO 2 PARA A 3 (23 A 25/10)

IAs contratadas e em uso | Feito

Gemini com cobrancga ativa (modelo principal
liberado, videos nao usados para treino) e
Anthropic Console com crédito.

Live e agentes no ar sem servigco novo
Feito

FUTsway Live vO, Nova Andlise v2 (lado pelo
placar, 148 fundamentos, profundidade,
controles) e DNA Intelligence (agentes,

biblioteca, chat) rodam com as mesmas IAs e 0

mesmo banco. Nenhuma assinatura nova.

LEGENDA USADA NAS TABELAS

Ja existe | contratado, criado ou em uso -

ou dispensado
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Agora

Vercel: dispensada

Na versao 1, o plano era Vercel para o site,
Hetzner para o sistema e Supabase para o
banco. Hoje o servidor da Hostinger faz os
trés. A Vercel s6 voltaria a ser discutida se um
dia o site precisasse escalar separado do
processamento, o que € incerto.

Supabase e R2: depois, hao agora

Banco e videos estao no proprio servidor, com
backup. Supabase e Cloudflare R2 continuam
no plano para quando houver clientes e
volume; a troca € so6 de configuragao.

Servidor operando como producao
Feito

Backup 2x ao dia + copia cifrada automatica no
notebook, restauracao completa testada,
reinicio automatico em travamento, vigia
interno e externo, contéiner de video trancado.
Duas auditorias externas respondidas.

APl da Hostinger descartada  Decisao

O token da API seria uma chave mestra da
conta inteira (que tem outros projetos). Foi
apagado. Reinicio do servidor &€ manual pelo
painel; o proprio servidor reinicia sozinho se
travar.

préximo passo - Depois  fases seguintes



Da versao 3 para a4 (25 a 28/10)

A aula em video, a visao por imagem e a Inteligéncia Central entraram no ar sem nenhuma
assinatura nova. Mudaram o nome do produto e duas contas pedem atencgao.

Nome e identidade: FUTsway
Em validacao

Novo nome e kit de marca (verde profundo, fonte
Inter). Afeta o que ainda néo foi contratado:
dominio préprio (a definir), perfis nas redes sociais
e registro da marca no INPI, agora sobre o nome
FUTsway. A pagina de acompanhamento passou a
ser https://futsway-acompanhamento.pages.dev.

Montagem da aula sem servigo pago
Em uso

O video da aula € montado no préprio servidor com
FFmpeg e um desenhista proprio da lousa tatica.
Remotion, Remotion Lambda e Three.js, previstos
nas versoes anteriores, ndo foram necessarios.

Busca por significado | Em uso

A Inteligéncia Central encontra o conhecimento
certo do FC 27 pelo significado, com um modelo do
Google na mesma conta. Custo desprezivel:
fracdes de centavo por lance.

GitHub com pagamento pendente  Agora

Desde 28/10 os testes e a publicacao automaticos
do GitHub pararam ("pagamentos recentes
falharam ou o limite de gastos precisa subir"). As
publicacoes estao sendo feitas a mao, com todos
os testes rodados antes. O uso mensal foi reduzido
para caber melhor na cota.
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Voz da aula: Google | Emuso

A aula narra com a voz do Google (Gemini), na
mesma conta e cobranca do Gemini: cerca de US$
0,014 por minuto narrado. A ElevenLabs passou a
ser opcional: com a chave, entra sozinha no lugar.
Ha ainda uma voz gratuita de reserva, que roda no
proprio servidor.

Visao porimagem | Emuso

RF-DETR, ByteTrack e OpenCV (codigo aberto,
gratuitos) localizam jogadores, bola e linhas do
campo nos trechos enviados por arquivo, no
processador do servidor, sem GPU. Medido: cerca
de 0,7 s por quadro.

Anthropic sem crédito  Agora

Em 28/10 o crédito pré-pago da Anthropic acabou.
O sistema passou a usar o Gemini no lugar para o
roteiro da aula, o chat e a comparacao, com a
mesma instrugao. Recarregar o crédito devolve o
Claude a essas tarefas.

Servidor: upgrade recomendado depois
Depois

O plano atual (KVM 2) atende o uso proprio.
Quando houver uso real diario, a recomendagao &
subir para o KVM 4 (4 vCPU, 16 GB): a aula de uma
partida inteira cai de cerca de 8 para cerca de 4
minutos de montagem.



1- VISAO GERAL

Todos os itens, com a situacao de cada um

ITEM

Analise de video por IA

Raciocinio, diagnostico,
agentes e chat

Narracao da aula

Busca por significado
(Inteligéncia Central)

Deteccao e
rastreamento visual

Montagem do video-
aula e lousa tatica

Partidas reais para
validacao

Agentes de IA,
biblioteca e chat

Vigia externo do site

Dominio

Servidor de producao

Codigo e testes
automaticos

Pagina de
acompanhamento

Assistente de
desenvolvimento

Processamento de
video

Fila de tarefas
Voz natural (opcional)

Banco, login e uploads
(nuvem)

Armazenamento de
videos

Anotacao do dataset

Servidor maior

Servidor com GPU

Remotion, Three.js,
Vercel Pro

FERRAMENTA ESCOLHIDA

Google Gemini (gemini-4-argon e 3.8-flash) via
Google Al Studio, cobrancga ativa

Anthropic Claude (Sonnet 5.5) via Anthropic
Console; Gemini como reserva automatica

Voz do Google (Gemini TTS); voz gratuita de
reserva no servidor

Modelo de embeddings do Google (mesma conta)

RF-DETR + ByteTrack + OpenCV, no processador
do servidor

FFmpeg + desenhista proprio, no servidor

Partidas do Rotcha e do Wellington pelo proprio
site, principalmente por arquivo

IA de raciocinio + PostgreSQL ja existentes
(memoria estruturada)

GitHub Actions (e-mail); Better Stack previsto

Dominio proprio (a definir), no Registro.br e
Cloudflare Registrar

Hostinger VPS KVM 2, S&o Paulo, Ubuntu 24.04
(backup 2x/dia, copia externa, reinicio automatico)

GitHub + GitHub Actions

Cloudflare Pages (futsway-
acompanhamento.pages.dev)

Claude Code (Anthropic)

FFmpeg

pg-boss
ElevenLabs

Supabase (Pro em producéao)

Cloudflare R2

Roboflow Annotate

Upgrade do VPS para KVM 4 (Hetzner CCX33
como alternativa)

Hetzner GEX44 ou RunPod

Montagem, campo 3D e hospedagem separada
previstos antes
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NATUREZA DO
CUSTO

Por uso (promogao
do argon até 30/11)

Por uso, crédito
pré-pago

Por uso (mesma
conta do Gemini)

Por uso,
desprezivel

Gratuito (cédigo
aberto)

Gratuito
Sem custo
Sem custo novo;

por uso da IA

Gratuito

Anual

Mensal

Gratuito até a cota

Gratuito

Mensal

Gratuito

Gratuito
Mensal

Mensal +
excedente

Por uso

Gratuito;
assinatura ao
crescer

Mensal

Mensal ou por uso

SITUACAO

Ja existe

Recarregar
crédito

Ja existe

Ja existe

Ja existe

Ja existe

Agora

Ja existe

Ja existe

Agora

Ja existe

Regularizar
pagamento

Ja existe

Ja existe

Ja existe

Ja existe

Depois

Depois

Depois

Depois

Depois

Depois

Dispensados



1- VISAO GERAL (CONTINUACAO)

Comercializacao, empresa e equipamentos

ITEM

DNS, CDN e protecao

E-mail transacional

E-mail corporativo

Pagamentos e assinaturas

Nota fiscal de servico
Certificado digital

Conta bancaria da
empresa

Monitoramento de erros

Disponibilidade e logs

Andlise de uso do produto

Cofre de senhas e chaves

Atendimento ao cliente

Redes sociais

Anuncios
Empresa

Contrato social

Termos de uso e
privacidade (LGPD)

Registro da marca
Revisao do logotipo
Jogo e plataforma
Jogo online

Captura de gameplay

Validacao especializada

FERRAMENTA ESCOLHIDA

Cloudflare (gratuito) + Turnstile

Resend

Google Workspace Business Starter

Stripe (Billing + Customer Portal); Asaas/Mercado
Pago como plano B

eNotas
e-CNPJ A1

Conta PJ com cartao internacional

Sentry

Better Stack (vigia de 1em 1 minuto)

PostHog

1Password Teams

Crisp + WhatsApp Business (mudar para DKW)

Instagram, YouTube, TikTok, X com o home
FUTsway

Meta Ads e Google Ads
CNPJ (ME ou LTDA) com contador

Advogado (e acordo entre socios, se a empresa
tiver mais de um)

Advogado

FUTsway no INPI, classes 9 e 42, com checagem
de marcas parecidas antes

Designer revisa o tragado vetorial do kit FUTsway
EA SPORTS FC 27 em PS5, Xbox Series ou PC
PlayStation Plus ou Xbox Game Pass Core

Elgato 4K X + SSD externo (console); OBS Studio
(PC, gratuito)

Treinador ou jogador competitivo de EA FC
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NATUREZA DO
CUSTO

Gratuito

Gratuito; assinatura ao
crescer

Por usuario

Taxa por transacao

Mensal
Anual

Tarifas

Gratuito; assinatura ao
crescer

Gratuito; assinatura ao
crescer

Gratuito; assinatura ao
crescer

Mensal

Gratuito; assinatura ao
crescer

Gratuito

Verba de midia
Mensalidade

Pagamento unico

Pagamento unico

Taxa unica por classe

Pagamento unico
Compra unica
Mensal

Compra unica

Por hora ou projeto

SITUACAO

Conta
existe

Depois

Depois

Depois

Depois

Depois

Depois

Depois

Agora

Depois

Depois

Depois

Depois

Depois

Depois

Depois

Depois

Depois

Depois

Agora

Agora

Agora

Depois



CLASSIFICAGCAO POR CONTA E PAGAMENTO

O que exige conta, o que paga, o que é livre

A - Exigem conta e geram pagamento
Google Al Studio / Vertex Al (Gemini, voz da
aula e busca por significado): por uso -
Anthropic Console: por uso - Hostinger

(servidor de producao, ja contratado): mensal -

Claude Code (ja contratado): mensal -
ElevenLabs (opcional): mensal - Supabase Pro:
mensal - Cloudflare R2: por uso - Registro.br e
Cloudflare Registrar: anual - Google
Workspace: por usuario - Stripe: taxa por

transacao - eNotas: mensal - e-CNPJ Al: anual -

TPassword Teams: mensal - PlayStation Plus /
Game Pass Core: mensal - Meta Ads e Google
Ads: verba por uso - Roboflow, Resend, Sentry,
Better Stack, PostHog, Crisp e GitHub:
gratuitos até o limite, depois assinatura.

C - Nao exigem conta hem pagamento
(codigo aberto)

FFmpeg, OpenCV, PyTorch, RF-DETR,
ByteTrack, a voz de reserva do servidor, pg-
boss, Next.js, React, TypeScript, Tailwind CSS,
Python, Node.js, PostgreSQL, Docker (no
servidor), Caddy e a fonte Inter da marca.
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!3 : ngigem conta, mas sao gratuitos no
inicio

Cloudflare (DNS, CDN, Turnstile, Pages; conta
ja existe) - GitHub (ja existe; pagamento a
regularizar) - Roboflow Annotate - Resend -
Sentry - Better Stack - PostHog - Crisp e
WhatsApp Business - Instagram, YouTube,
TikTok e X - Meta Business Suite e Google Ads
- Supabase (camada gratuita antes da
contratacao).

D - Compras e contratacoes fora da
internet

EA SPORTS FC 27 e console ou PC: compra
Unica - Placa de captura Elgato 4K X e SSD
externo: compra Unica - Abertura de CNPJ,
contrato social e contador: taxas e
mensalidade - Conta PJ com cartéao
internacional: tarifas - Advogado (contrato,
termos, privacidade): pagamento unico - INPI:
taxa por classe - Designer para revisar o
logotipo: pagamento unico - Consultoria de
treinador ou jogador competitivo: por hora ou
projeto.



2 - INTELIGENCIA ARTIFICIAL E VISAO COMPUTACIONAL

O nucleo do produto

Dois provedores de IA, cada um no que faz melhor, e modelos de visdo de codigo
aberto rodando no proprio servidor.

2.1 Analise de video, voz e busca: Google Gemini | Em uso, pago

e Funcao: assistir aos videos e identificar situacoes, eventos e decisdes com marcacao de
tempo; conferir os lances numa segunda leitura; no FUTsway Live, assistir a partida em janelas
curtas; narrar a aula; entender a configuragao falada; e achar o conhecimento certo pelo
significado.

e Modelos: gemini-4-argon para a leitura visual principal (o0 mais rapido perde quase metade dos
lances, por isso nao substitui); gemini-3.8-flash para triagem, segunda leitura, Live e audio;
modelo de voz e de embeddings do Google ha mesma conta.

e Por qué: unico provedor de primeira linha com entrada nativa de video (imagem e audio),
contexto para partidas inteiras e aceitacao de links publicos do YouTube sem download.

e Custo: por uso. Medido em produgao: analise de US$ 0,21 (perfil Econdmico, video de 4 min) a
US$ 0,92 (completa, video inteiro de 22 min); Live US$ 0,016 a 0,019 por minuto; voz da aula =
US$ 0,014 por minuto narrado; configurar por dudio, menos de 1 centavo. Preco promocional
do modelo principal até 30/11; depois dobra.

2.2 Raciocinio, diagndstico, agentes e chat: Anthropic Claude = Rrecarregar crédito

e Funcao: a partir dos eventos do Gemini, comparar situagdes, diagnosticar, verificar afirmacdes
contra evidéncias, redigir recomendacgdes e o roteiro da aula, responder no chat e, no Live,
decidir o que vale falar.

e Modelo: Claude Sonnet 5.5. O Opus nao é usado.

e Situacao em 28/10: o crédito pré-pago acabou. Para nao parar, o roteiro da aula, o chate a
comparacao passaram a ir pelo Gemini com a mesma instrucao e o mesmo formato.
Recarregar devolve essas tarefas ao Claude.

e Custo: por uso, crédito pré-pago. Medido: pergunta a um agente US$ 0,01 a 0,03; comparacao
entre agentes US$ 0,02 a 0,03. Os agentes sdo memoria estruturada no banco; ndo ha modelo
treinado por usuario nem servico extra.

2.3 Deteccao e rastreamento: RF-DETR, ByteTrack e OpenCV (| Emuso

e Funcao: localizar jogadores e bola, acompanha-los no tempo, reconhecer as linhas do campo e
projetar posicdées num mapa tatico, para desenhar linhas de passe e medir oportunidades. Em
partida enviada por arquivo e, desde 28/10, pela captura da aba no navegador.

e Custo: gratuito (licencas livres para uso comercial). Roda no processador do servidor: cerca de
0,7 s por quadro, ou 10 minutos de preparo para 5 minutos de trecho.

2.4 Anotacao do conjunto de validacao: Roboflow Annotate Dpepois

e Funcao: marcar manualmente jogadores, bola e eventos em quadros de partidas reais para
medir a precisao. Gratuito até o limite do plano.
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3 -

4

NARRAGAO, LEGENDAS E MONTAGEM DA AULA

Do diagnodstico a aula em video

3.1Narragao: voz do Google = Emuso

Converte o roteiro em voz em portugués do
Brasil, na mesma conta do Gemini: cerca de
US$ 0,014 por minuto narrado. Se a voz paga
falhar, uma voz gratuita de reserva no servidor
narra, marcada como "voz provisoria".

3.3 Legendas
Geradas do proprio roteiro. Sem servi¢o pago.

3.5 Processamento de video: FFmpeg
Ja existe

Valida arquivos, extrai quadros, corta trechos,
normaliza formatos e confere o MP4 final.
Gratuito.

Onde os dados moram

Hoje: banco e videos no proprio servidor
Ja existe

PostgreSQL e arquivos no VPS da Hostinger,
com backup 2x ao dia, copia externa e
restauracao completa ensaiada. Video enviado
fica 30 dias (prorrogavel); a aula e o relatorio
ficam. Suficiente enquanto o publico é
pequeno.

Ja existe

4.2 Fila de tarefas: pg-boss

Organiza as etapas de processamento em
segundo plano, com novas tentativas, limites e
cancelamento. Usa o préprio PostgreSQL.
Gratuito.
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3.2 Voz natural: ElevenLabs  Opcional

Voz mais natural para a aula e, no futuro, para
o Live. O sistema ja esta pronto: com a chave,
ela passa a ser a primeira opgao sozinha.
Mensal com cota de caracteres; custaria mais
por minuto que a voz do Google.

3.4 Montagem do video e lousa tatica
Em uso

FFmpeg e um desenhista proprio montam o
MP4 no servidor: pausas, setas, camera lenta,
lousa, narracao e legendas. Uma aula de
partida inteira leva cerca de 8 minutos no
servidor atual. Remotion e Three.js
dispensados.

3.6 Custodaaula | Medido

S6 a aula (roteiro, marcacodes, voz e
conferéncia): US$ 0,03 a 0,08, somados ao
custo da analise. A aula pronta ocupa cerca de
1,7 MB por minuto.

- BANCO DE DADOS, AUTENTICAGAO, FILAS E ARMAZENAMENTO

4.1 Supabase

Depois

Banco PostgreSQL gerenciado, autenticacao e
armazenamento com isolamento por usuario.
Pro em producao quando houver clientes. A
troca é de configuracao, nao de cdédigo.

4.3 Videos: Cloudflare R2

Guarda videos enviados e aulas geradas, com
links temporarios. Sem cobranca por
download, decisivo num produto de video. Por
uso, com faixa gratuita.

Depois



- HOSPEDAGEM, SERVIDORES, DOMIiNIO E REDE

Onde o FUTsway roda

5.1 Servidor de producao: Hostinger VPS, Sdo Paulo | Contratado em 22/10/2026

Funcao: hospeda tudo hoje: o site, o servi¢o de analise, a visao por imagem, a montagem das aulas, o
banco e os videos, com HTTPS automatico, backup 2x ao dia e copia externa. Especificacao: plano

KVM 2, 2 vCPU, 8 GB de RAM, 100 GB de disco, Ubuntu 24.04 LTS. Por qué: servidor no Brasil deixa o
upload de video rapido para o jogador brasileiro, e um servidor so6 é suficiente e mais barato enquanto

0 publico é pequeno. Custo: mensal, ja em vigor.

5.2 Servidor maior  Depois

Hoje o servidor monta uma aula por vez.
Quando houver uso real diario (mais de cerca
de 4 aulas por hora ou partidas inteiras em
sequéncia), a recomendacao é subir para o
KVM 4 (4 vCPU, 16 GB) na prépria Hostinger: a
aula de uma partida inteira cai de cerca de 8
para cerca de 4 minutos de montagem.
Hetzner CCX33 fica como alternativa.

5.4 Dominio proprio (a definir)  Agora
Endereco oficial do site e dos e-mails, agora
com o nhome FUTsway. Registro.br para o .br;

Cloudflare Registrar para o .com. Anual. Até 13,
o sistema usa um endereco provisorio.

5.6 Vercel Pro  Dispensada

Prevista na versao 1 para o site. Nao é
necessaria: o site roda no mesmo servidor do
sistema.
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5.3 Servidor com GPU  Depois

Acelera a visdo por imagem e o treino dos
modelos quando o volume justificar. Hetzner
GEX44 (mensal) para uso continuo; RunPod
(por hora) para treinos pontuais. Nao é
necessario na fase inicial.

5.5 DNS, CDN e protecao: Cloudflare

Conta existe

Gerencia o dominio, acelera o site, protege
contra ataques e robds (Turnstile no lugar do
CAPTCHA). A péagina de acompanhamento ja
roda no Cloudflare Pages, em https://futsway-
acompanhamento.pages.dev. Gratuito.

Ja dispensados

Docker Desktop local, Redis, servidor de banco
separado, Remotion, Three.js, lojas de
aplicativos e licenca da EA. O FUTsway é
aplicagcao web, acessivel pelo navegador em
computador e celular.



6 -

PAGAMENTOS, FATURAMENTO E E-MAIL

Cobrar e falar com o cliente

8 .
GitHub (cddigo privado e testes automaticos a cada alteracao;
Code (assistente de desenvolvimento;

6.1 Stripe (Billing e Customer Portal)

Depois
Cobra os planos por cartao, Pix e boleto;
renova assinaturas; permite trocar de plano ou
cancelar. Exige CNPJ e conta da empresa.
Asaas e Mercado Pago como plano B. Sem
mensalidade; taxa por transacao. As cotas por
plano ja estao prontas no sistema, desligadas.

6.3 E-mail transacional: Resend Depois

Confirmacao de cadastro, recuperacao de
senha, analise concluida, cobranca. Gratuito
até a cota. Hoje, sem ele, a recuperacao de
senha fica desligada e a exclusao de conta nao
manda e-mail de confirmacao.

- QUALIDADE, MONITORAMENTO E SEGURANCGCA

7.1 Sentry

Depois

Registra cada falha do site e do servidor com
contexto para corrigir rapido. Gratuito até a
cota.

7.3 1Password Teams  Depois

Guarda todas as senhas e chaves das contas
deste documento. Nenhuma chave circula por
mensagem. Mensal. Até 13, as chaves ficam em
arquivo protegido fora do cédigo.

DESENVOLVIMENTO E COLABORAGAO

6.2 Nota fiscal: eNotas  Depois

Emite automaticamente a NFS-e de cada
assinatura paga, obrigacgao legal. Integra com
Stripe. Mensal por faixa de notas.

6.4 E-mail corporativo: Google Workspace
Depois

Caixas contato@ e suporte@ no dominio

proprio, agenda e identidade para criar as

demais contas no nome da empresa. Por

usuario.

7.2 Better Stack  Agora

Avisa por e-mail e celular se o site cair,
verificando de 1 em 1 minuto (hoje o vigia do
GitHub verifica com menos frequéncia).
Depende de o dono criar a conta gratuita.

7.4 Cloudflare Turnstile

Depois

Impede cadastro e upload automatizados sem
CAPTCHA. Gratuito.

regularizar pagamento ) - Claude

ja contratado ) - Visual Studio Code (gratuito) - Figma

(refino das telas a partir do kit de marca FUTsway; gratuito salvo designer dedicado).

FUTsway - Ferramentas, servigos e assinaturas v4
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9 - EMPRESA E REQUISITOS JURIDICOS
O que alei e 0s servicos exigem

e CNPJ (ME ou LTDA) com contador: obrigatério para contratar Stripe, emitir notas e assinar
servicos no nome da empresa. MEI nao atende (nao permite software como servico).
Mensalidade do contador e taxas de abertura.

e Termos de uso e politica de privacidade (LGPD): redigidos ou revisados por advogado, com as
regras de retencao e exclusao que o sistema ja aplica (video enviado guardado 30 dias,
prorrogavel; exportagao e exclusao da conta pelo préprio usuario). Pagamento unico.

¢ Registro da marca FUTsway no INPI: classes 9 (software) e 42 (servicos de tecnologia). Taxa
Unica por classe. Recomendado antes do langamento, depois de uma checagem de marcas
parecidas e da revisao do tracado do logotipo por um designer (o kit traz uma reproducao
vetorial aproximada).

e Contrato social e, se a empresa tiver mais de um soécio, acordo entre eles: participacao,
propriedade do software e da marca, regras de saida. Advogado. Pagamento unico.

e Propriedade intelectual de terceiros: o FUTsway nao é produto oficial da Electronic Arts e nao
usa logotipos, artes ou marcas do jogo. Nao ha licenca a contratar, mas ha regras a cumprir
nos textos e na identidade visual. Videos do YouTube nunca sao baixados.

10 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL DE TESTE

A lA sé é validada com partidas reais

e EA SPORTS FC 27 em PS5, Xbox Series X|S ou PC, com assinatura online quando exigida para
o Ultimate Team.  Agora

e Captura de gameplay: no console, placa Elgato 4K X + SSD externo de 2 TB; no PC, OBS
Studio (gratuito). A mesma placa serve para testar o FUTsway Live com console. = Agora

e Uma partida real enviada por arquivo: é o que fecha a aula em video (E13) e mostra as linhas
de passe desenhadas (E15 e E16). Até hoje nenhuma partida real foi enviada por arquivo.
Agora

e Videos de referéncia de profissionais: links publicos do YouTube lidos pelo Gemini sem
download, ou arquivos com autorizacao expressa dos criadores. Sem custo direto.

e Conjunto de validacao: no minimo 10 partidas variadas (formacoes, cameras, plataformas,
niveis), anotadas por quem conhece o jogo.

e Consultoria especializada: treinador ou jogador competitivo para conferir as orientagdes das
aulas (ficha de conferéncia: pelo menos 20 conferidas, 80 % certas), validar diagnosticos e
avaliar o Live. Por hora ou projeto.

FUTsway - Ferramentas, servigos e assinaturas v4 il



11 -

MARKETING, PRESENCA DIGITAL E ATENDIMENTO

Colocar a marca em operacao

12 -

Perfis oficiais Instagram, YouTube, TikTok e X com o nome FUTsway, criados antes do
langamento para garantir o nome. Gratuitos. O kit de marca ja traz as imagens nos tamanhos de
cada rede.

Meta Business Suite e Meta Ads: paginas e campanhas no Instagram e Facebook, com Pixel e
API de Conversdes no site. Conta gratuita; verba por uso.

Google Ads: campanhas de busca para quem procura analise de gameplay de EA FC. Conta
gratuita; verba por uso.

PostHog: analise de uso (funil de cadastro, primeira analise, retencao) com gravacao de
sessoOes. Gratuito até a cota.

Crisp (chat de atendimento e central de ajuda) e WhatsApp Business (suporte e vendas)
(mudar para DKW). Gratuitos no inicio.

ITENS ADMINISTRATIVOS E FINANCEIROS

Conta bancaria PJ com cartao de crédito internacional: recebe os repasses do Stripe e paga os
servicos, a maioria cobrada em dolar (Google, Anthropic, ElevenLabs, 1Password). Tarifas e
IOF.

Cartao da empresa cadastrado em cada servico pago; evita cartao pessoal e falhas de
pagamento como as do GitHub e da Anthropic em 28/10.

Certificado digital e-CNPJ A1: exigido para emitir notas pelo eNotas. Anual.

Conta de faturamento no Google: ja ativa para o Gemini; continua necessaria para producao.
Conta na Anthropic Console: separada da assinatura do Claude Code; acesso a APl com
crédito pré-pago, que acabou em 28/10. = Recarregar

Contador: abertura do CNPJ, obrigacdes mensais, guias. Mensalidade.

Jogadores de teste (beta): 10 a 20 jogadores de niveis variados usando o produto antes do
lancamento, em troca de acesso gratuito. Sem custo direto. Também testam o Live.

- OBSERVAGOES
Todas as bibliotecas marcadas como gratuitas sao de codigo aberto com licenga compativel
com uso comercial.

Os maiores custos varidveis sdo a IA (Gemini e Claude) e a narracao, e o Live multiplica a IA. O
sistema registra o custo real de cada analise, de cada aula e de cada minuto de Live; os pre¢os
dos planos saem desses numeros, nao de estimativas.

Protecdes de gasto ja ativas: limite diario de IA, limite por analise, limite opcional do préprio
jogador e teto por minuto no Live.

Todas as contas no nome da empresa, com verificacao em duas etapas, credenciais no
TPassword quando contratado.
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14 - FUTSWAY LIVE

O que o coach ao vivo acrescenta a esta lista

O coach por voz durante a partida (pedido do Wellington em 23/10/2026) nao
exigiu nenhum servico novo. Usa os mesmos provedores, mas muda a intensidade
de uso e pede dois cuidados: servidor maior quando o uso crescer e cobranca por

minuto.

NECESSIDADE DO
LIVE

Assistir a partida

enquanto acontece

Decidir o que vale
falar

Falar com o jogador

Receber a imagem
do jogo

Conexao em tempo
real

Testar com console

Validar com
jogadores

Onde esta

No ar desde 24/10 (v0), no computador, com a
voz do navegador. Custo medido: US$ 0,016 a
0,019 por minuto, cerca de US$ 1 por hora de
jogo, com teto de seguranca de US$ 0,05 por
minuto. Falta a sessdo real do Rotcha (E4).

COMO E ATENDIDA

Gemini Flash em janelas de cerca de 20 s

IA de raciocinio + regras por modo
(discreto, equilibrado, intensivo,
silencioso)

Voz do navegador (provisoria);
ElevenLabs ou voz do Google depois

Compartilhamento de tela no navegador
(PC ou console com placa de captura);
YouTube na proxima versao

No préprio servidor; nenhum servico
externo

Placa Elgato 4K X ja listada + PC + fone

Grupo beta e consultoria especializada ja
previstos

CONTA NOVA?

Nao (mesma
conta Google)

Nao (mesma
Anthropic
Console)

INETo}

INETo}

Verdade dita antes

FUTsway - Ferramentas, servigos e assinaturas v4

EFEITO NO CUSTO

Sobe: andlise
continua por
minuto

Sobe pouco: textos
curtos

Hoje nenhum

Nenhum

Servidor maior
quando o uso
crescer (secao 5.2)

Compra Unica ja
prevista

Ja previsto

O Live é "quase em tempo real": a orientacao
chega alguns segundos depois do lance
(atraso médio medido de 17 a 23 s). E o que a
tecnologia entrega hoje com custo viavel, e é
assim que sera comunicado ao cliente.
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ORDEM DE CONTRATAGAO ATUALIZADA

O que fazer, e quando

v

Feito

Servidor Hostinger em Sao Paulo (producao, com backup 2x/dia, cépia externa, restauracao
ensaiada, reinicio automatico, vigia). GitHub com testes. Cloudflare Pages com a pagina de
acompanhamento. Claude Code. Gemini com cobranca ativa, incluindo a voz da aula e a busca por
significado. Analise completa, Live vO, Nova Analise com 5 perfis, agentes com chat e comparacao,
aula em video, visao por imagem e Inteligéncia Central no ar, sem nenhuma assinatura nova. Kit de
marca FUTsway pronto.

Agora: destravar contas e validar com partidas reais

Recarregar o crédito da Anthropic. Regularizar o pagamento do GitHub. Rotcha e Wellington usam o
sistema com as proprias partidas, de preferéncia uma enviada por arquivo, e aprovam as etapas E1a
E18 e a E20 (nome e identidade). Definir e registrar o dominio préprio. Conta Better Stack (gratuita)
para o vigia de 1 em 1 minuto. Guardar a chave do backup fora do notebook. Recomendado: conta
Hostinger propria do FUTsway e migracao do servidor, para separar de vez dos outros projetos.

Antes de abrir para clientes

Consultoria de treinador ou jogador competitivo para conferir as aulas. Decidir sobre a ElevenLabs
(voz natural, opcional). Subir o servidor para o KVM 4 quando houver uso real diario. Supabase e
Cloudflare R2 quando o volume de videos justificar sair do servidor.

Lancamento comercial (Fase 6)

CNPJ, conta PJ, cartao internacional, certificado digital, Google Workspace, Stripe, eNotas, Resend,
Sentry, PostHog, Crisp, 1Password, perfis sociais FUTsway, registro da marca FUTsway, termos e
privacidade.

FUTsway Live v1

Voz natural, console sem placa pelo YouTube, celular e comparagao com o pro durante a partida.
Servidor maior quando o uso crescer. Créditos de Live nos planos com base no custo ja medido (=
US$ 1/hora).

Regra que ndo muda: nenhum preco de plano é definido antes de medir o custo real por
analise, por aula e por minuto de Live com partidas reais.

FUTsway - Ferramentas, servigos e assinaturas v4 - Inteligéncia que transforma seu jogo. 14



